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３つの仕事はこれです。
１つは数字を１ー２０までをきちんと
書いてください。

２つめはアルファベットをAからTまでの
20個をきちんと書いてください。

３つめは、最も簡単です。〇△◇をこ
の順番に書き続けてください。20個書
いて欲しいので最後は△で終わりです。

マルチタスクゲーム



棒芯の定義
「みんなの⼒を使って、急ぐ仕事を安全・確実に終わら
せる人」
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① 優先順位を知っている
② 急ぐものを全員で片づける
③ 仕事のやり方を説明できる
④ 材料が揃っている
⑤ 安全第一で仕事をさせる
⑥ 優先仕事が無い時は他チームを応援する



「インドネシアの生徒の皆さんには、この棒芯の
仕事をもう一度確認してもらってから、2回目を
やってもらいました。」
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① 優先順位を知っている
② 急ぐものを全員で片づける
③ 仕事のやり方を説明できる
④ 材料が揃っている
⑤ 安全第一で仕事をさせる
⑥ 優先仕事が無い時は他チーム

を応援する

①優先順位を決めてください
A→B→Cの順です。

②急ぐものに集中してください
③やり方を覚えてください
④鉛筆はありますか︖
⑤怪我はしないでください。
⑥終わったら次へ



結果はどうでした︖
・・・・
やりましたね︕流⽯です︕

④体験学習 講評



© KAMPUH JAPAN. All rights reserved.

マルチタスクゲームの学び

体験した → 気づいた → 棒芯の定義を確認した → 2回目で実践した
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「インドネシアの生徒はこれを持って日本にやってきます。」

毎日これを⾒て、
棒芯の仕事を
振り返ります。
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では、会社の仕事は何でしょう︖
経営者・現場責任者

「何を一番急ぐか」を明確にする

棒芯（特定技能2号）

誰が・何を・どの順番でやるか決める

みんなの⼒を集中する

急ぐ仕事が終わる

次の仕事を助ける
棒芯が仕事を流せる環境をつくるのは、

経営者の仕事。



急ぐ仕事を、みんなで終わらせる。


